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NieSmiertelna prawie-osoba.

Analiza zjawiska wykorzystania sztuczne;j
inteligencji w tworzeniu awatarOw osob
zmartych oraz w przezywaniu zatoby

z perspektywy antropologii katolickiej

The immortal quasi-person.

An analysis of the phenomenon of using artificial
intelligence to create avatars of deceased persons
and to experience mourning from the perspective
of Catholic anthropology

Abstract

The growth of the digital afterlife industry raises questions about the limits of the “re-
producibility” of human personhood, the truthfulness of relationships in bereavement,
and compatibility with Catholic anthropology. The article aims to determine the ethical
permissibility and conditions for the use of post-mortem avatars and to formulate design
norms and pastoral guidelines. The methodology combines analysis of Church documents,
a personalist theological-moral argument, a review of scholarship in grief psychology and
Al ethics, and case studies of commercial solutions.

The analysis yields four main findings: (1) a post-mortem avatar is not a person nor
a “continuity” of personal subjectivity, but an artefact; (2) the only admissible function
is that of instrumentum memoriae, not a simulation of presence; (3) ethical minima for
such systems include the deceased’s prior informed consent, strict transparency and
unambiguous labelling, a ban on first-person narration and personification, protective
mechanisms for the bereaved and for minors, and a ban on commercialising the “per-
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sonality”; (4) pastorally, simulated presence may complicate grief and obscure escha-
tological hope.

Al can support the truth of memory but does not “revive” the dead; appropriate uses
are archival and strictly conditioned. The article advocates a “digital testament,” impact
assessments, pastoral guidance, and design standards, and indicates avenues for further
research on the effects of griefbots on the grieving process. The study’s contribution lies
in the first Polish-context synthesis of the digital afterlife industry from a theological-an-
thropological perspective, translated into concrete design and pastoral recommendations.
The proposed framework helps distinguish admissible forms of digital commemoration
from practices that are theologically and ethically problematic and sets directions for fur-
ther research and standards of practice.

Keywords: artificial intelligence (Al), deathbot, griefbot, digital afterlife industry, Catho-
lic anthropology, Antiqua et nova, communion of saints, bereavement, instru-
ment of memory, transparency.

Abstrakt

Rozwdj digital afterlife industry stawia pytania o granice ,,odtwarzalnosci” cztowieczeristwa,
prawde relacji w zatobie i zgodno$¢ z antropologiq katolickq. Celem artykutu jest ustalenie
etycznej dopuszczalnosci i warunkéw uzycia awataréw zmartych oraz wyznaczenie norm
projektowych i wskazari pastoralnych. Metodyka pracy obejmowata analize dokumentéw
Kosciota, personalistyczng argumentacje teologiczno-moralna, przeglad artykutéw z dzie-
dziny psychologii zaloby i etyki Al, oraz studium przypadkéw komercyjnych rozwigzan.
W efekcie artykut wskazat nastepujgce wyniki: po pierwsze, awatar nie jest osobg ani ,,cig-
gloscig” podmiotowosci, lecz artefaktem; po drugie, dopuszczalna funkcja to instrumentum
memoriae, a nie symulacja obecnosci; po trzecie minima etyczne w korzystaniu z tego typu
programéw to uprzednia zgoda zmartego, twarda przejrzystos¢ i odpowiednie oznaczenie,
zakaz narracji w 1. osobie i personifikacji, mechanizmy ochrony zatobnikéw/matoletnich
oraz zakaz komercjalizacji ,,0s0bowosci”; po czwarte pastoralnie: symulowana obecnosé
moze komplikowac zatobe i zaciemniac nadzieje eschatologiczng. Al moze wspierac prawde
pamieci, lecz nie ,,ozywia” zmartych; wlasciwe sq zastosowania archiwalne pod scistymi wa-
runkami. Artykut postuluje ,,cyfrowy testament”, oceny wplywu, wytyczne duszpasterskie
i standardy projektowe oraz wskazuje kierunki dalszych badari nad wptywem griefbotéw na
przebieg zatoby. Wkiad pracy polega na pierwszej, osadzonej w polskim kontekscie, syntezie
teologiczno-antropologicznej zjawiska digital afterlife industry, przelozonej na konkretne
wskazania projektowe i duszpasterskie. Zaproponowane ramy pomagajq odrézni¢ dopusz-
czalne formy cyfrowego upamietnienia od praktyk teologicznie i etycznie problematycznych
oraz wyznaczajq kierunki dalszych badar i standardéw postepowania.
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Stowa kluczowe: sztuczna inteligencja (Al), deathbot (bot Smierci), griefbot (bot smutku),
branza cyfrowego zycia pozagrobowego, antropologia katolicka,
Antiqua et nova, wspélnota $wietych, zatoba, narzedzie pamieci,
przejrzystosé.

1. Wstep

Swiat w ostatnich latach przechodzi kolejna rewolucje technologiczng. W ra-
mach tej czwartej juz rewolucji przemystowej znalazto sie miejsce dla sztuczne;j
inteligencji. Modele podstawowe (takie jak ChatGPT), cho¢ zachwycity ludzi na
calym $wiecie, jednocze$nie przysporzyty wielu pytan i watpliwo$ci co do funk-
cjonowania tych systeméw. Coraz szybciej rozwijajaca sie dziedzina sztucznej in-
teligencji daje réwniez nowe pole do rozwazan na gruncie katolickiej etyki i an-
tropologii.

Niniejszy artykut podejmuje zagadnienie tworzenia awataréw oséb zmartych
za pomoca sztucznej inteligencji w perspektywie etycznej. W §wietle tej techno-
logii kierujemy ponowne spojrzenie na cztowieczenistwo i elementy, ktére je sta-
nowig. Pomimo §wiadomosci, ze Al jest jedynie programem komputerowym, co-
raz cze$ciej podnoszone sa watpliwosci dotyczace jej funkcjonowania i wptywu
na cztowieka.

Punktem wyjscia niniejszego studium jest splot fundamentalnych zagad-
nieni teologii moralnej i antropologii chrzescijariskiej ze zjawiskami techno-
logicznymi, ktdére coraz intensywniej ksztattuja codziennosé. Doswiadcze-
nie $mierci i zaloby, zostaje skonfrontowane z dynamicznie rozwijajaca sie
sztuczng inteligencja, co wptywa na pamieé o zmartym a w koricu opiera sie
i 0 tozsamos¢ osoby. Rozwdj systemdéw generatywnych zdolnych nie tylko do
imitowania sposobu wystawiania sie przez konkretng osobe, lecz takze do syn-
tetyzowania obrazu i glosu, rodzi pytanie o granice ,,odtwarzalnosci” czto-
wieczetistwa: co w cztowieku moze zostaé technicznie zrekonstruowane, a co
stanowi nieprzekraczalny prég jego godno$ci oraz nadziei eschatologiczne;j?
Tradycja katolicka interpretuje §mier¢ nie jako unicestwienie, lecz jako przej-
$cie ku petni zycia w Bogu, w komunii $wietych, przy wierze w nie$miertel-
nos$¢ duszy i przyszte zmartwychwstanie ciata. W tej perspektywie, pojawienie
sie narzedzi Al nasladujacych zmartych prowokuje teologiczne pytania o na-
ture osoby, prawde relacji i duszpasterskie konsekwencje dla przezywania za-
toby. Najnowsza nota Stolicy Apostolskiej Antiqua et nova explicite odnosi sie do
antropologicznych i etycznych wyzwan stawianych przez Al, podkre$lajac, ze
jednym z celéw tej technologii jest imitowanie inteligencji, ktéra ja zaprojek-
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towala, co samo w sobie generuje ryzyko semantycznego i moralnego pomie-
szania miedzy wytworem a osoba.

Nowo$¢ niniejszego ujecia polega na skoncentrowaniu sie na waskiej na razie,
lecz szybko rozszerzajacej sie niszy praktyk okreslanych mianem digital afterlife
industry. Obejmujg one projektowanie i wdrazanie griefbotéw (zwanych tez death-
botami), czyli interaktywnych awataréw oséb zmartych, szkolonych na bazie ich
cyfrowych $ladéw w celu imitacji stylu wypowiedzi, gtosu czy mimiki. Zjawisko
to, jeszcze dekade temu obecne gtéwnie w kulturze popularnej, dzi§ przyjmuje
ksztatt komercyjnych ustug i prototypéw badawczych. Za przyktad mozna poda¢
badaczy z Cambridge, ktérzy opisuja digital afterlife industry jako obszar, w kté-
rym: , konieczne jest wprowadzenie dodatkowych zabezpieczen, ktére bedg kie-
rowaé rozwojem ustug odtwarzajacych zmartych™ (Hollanek i Nowaczyk-Basin-
ska, 2024, p. 18). Ta diagnoza oparta jest m.in. na scenariuszach projektowych
i analizie perspektyw trzech aktoréw: dawcy danych, dysponenta danych i uzyt-
kownika. Ten przyktad stanowi istotny punkt odniesienia dla namystu teolo-
gicznego, gdyz dotyczy bezposrednio prawdy relacji, pamieci oraz godnosci oso-
by po $mierci.

Warstwa Zrédlowa niniejszego artykutu ma charakter wyraznie interdyscy-
plinarny. Po stronie eklezjalnej podstawa jest Antiqua et nova, ktéra syntetyzuje
stanowisko Ko$ciota wobec Al, ukazujac zaréwno mozliwosci, jak i ryzyko w ob-
szarach edukacji, zdrowia, pracy, relacji i komunikacji oraz akcentujac, ze pod-
miotem odpowiedzialno$ci moralnej pozostaje wytacznie czlowiek. W zakresie
nauk spotecznych i humanistyki autor odwotuje sie do literatury z zakresu psy-
chologii zatoby (zwtaszcza teorii continuing bonds), do etyki technologicznej i fi-
lozofii techniki, a takze do studiéw nad Al Rame empiryczng dopelni analiza
krytyczna istniejacych rozwigzan stuzgcych kreowaniu po§miertnych awataréw
jako przyktadéw praktyk, ktére nalezy osadzi¢ w swietle kryteriéw antropolo-
gicznych i duszpasterskich. W cze$ci dokumentacyjnej autor postuguje sie ofi-
cjalnymi przektadami koscielnymi a w razie braku polskich wersji przektadami
wlasnymi tekstéw anglojezycznych.

Stan badati wskazuje na wczesng faze formowania sie pola. Obok pojedyn-
czych analiz filozoficznych i etycznych coraz liczniejsze sg prace problematyzu-
jace skutki spoteczne i psychologiczne ,,zycia po zyciu” w trybie cyfrowym: od
kwestii praw do danych i wizerunku po wptyw interakcji z awatarem na prze-
bieg zatoby. Jednoczesnie brakuje w polskim pi§miennictwie teologicznym syn-
tez, ktdre taczylyby precyzyjna wyktadnie antropologii katolickiej z krytyczna

! Oryg.: ,,additional guardrails to direct the development of re-creation services are nec-

essary”. Wszystkie ttumaczenia zawarte w tekscie artykutu sa dzietem autora, chyba ze poda-
no inaczej.
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analizg konkretnych funkcji griefbotéw i ich interfejséw. Artykut zamierza wy-
petni¢ te luke, wpisujac sie réwnoczeénie w szersze, pozytywne, cho¢ krytycz-
ne, stanowisko Magisterium, ktére zacheca do madrego korzystania z technolo-
gii przy poszanowaniu prawdy i godnosci osoby.

Uzasadnienie podjecia tematu jest trojakie. Po pierwsze, antropologiczne:
wirtualny awatar, niezaleznie od stopnia podobienistwa, nie jest osoba, lecz ar-
tefaktem; mieszanina sygnatéw (glos, obraz, idiolekt) nie ustanawia podmioto-
wej ciagtosci, co implikuje szczegblne wymogi przejrzystosci i niedenominowa-
nia symulacji jako ,,0soby”. Po drugie, pastoralne: interakcje z ,,prawie-osobg”
moga modyfikowaé przebieg zatoby. Niekiedy wspierajac porzadkowanie pamie-
ci, ale tez ryzykujgc utrwalenie iluzji obecnosci, odroczenie akceptacji $mier-
ci i komplikacje emocjonalne; z tego wzgledu konieczne sa jasne normy i narze-
dzia roztropno$ci. Po trzecie, doktrynalne: chrzescijatiska nadzieja, obejmujaca
obcowanie $wietych, modlitwe za zmarlych, eschatologiczng obietnice zmar-
twychwstania, wskazuje drogi pocieszenia i pamieci, ktérych techniczna imita-
cja nie moze zastapié. Zadaniem za$ teologii jest rozréznienie archiwum pamie-
ci (instrumentum memoriae) od sugestii quasi-obecnosci, ktéra zaciemnia prawde
o $mierci i Zyciu wiecznym. Te uzasadnienia koresponduja z kierunkiem wyzna-
czonym przez Antiqua et nova, wzywajagcym do rozwoju technologicznego, ktéry
czyni nas ,,bardziej ludzkimi”, a nie do antropomorfizacji maszyn.

Na tym tle artykut formutuje pytanie: czy i pod jakimi warunkami tworzenie
oraz uzywanie awataréw oséb zmartych z udziatem Al jest etycznie dopuszczal-
ne z perspektywy antropologii katolickiej? Innymi stowy: jakie granice i mozli-
wosci wyznacza doktryna Ko$ciota dla praktyk, ktére technicznie ,,przedtuzajg”
pamie¢ o zmartych, a jednoczesnie mogg wywotywaé wrazenie kontynuacji re-
lacji ,,osoba-osoba”? Odpowiedz zaktada doprecyzowanie pojecia osoby jako jed-
nosci cielesno-duchowej, relacyjnej i eschatologicznej, a takze ocene, czy oraz
w jakim sensie cyfrowa imitacja moze (bgdz nie moze) petnic funkcje o charak-
terze terapeutycznym lub formacyjnym.

Z tej problematyki wynikaja hipotezy badawcze. Pierwsza zaklada, ze awa-
tar Al moze, w wasko zakreslonych funkcjach, stuzy¢ jako instrumentum memo-
riae. Obejmowal on bedzie kuratorowanie i porzadkowanie archiwéw rodzin-
nych, utatwianie dostepu do tresci wspomnieniowych, a nie za§ wykorzystanie
jako substytut relacji osobowej. W konsekwencji nalezy odrzuci¢ formaty, ktére
tworza sugestie realnej obecnosci zmartego. Druga hipoteza stanowi, ze etyczna
dopuszczalnos¢ praktyk griefbotowych wymaga $cistych warunkéw: uprzedniej
$wiadomej zgody osoby (wyrazonej za zycia) na wykorzystanie danych, statej
transparentno$ci interfejsu (jawne, nienaruszalne oznaczenie symulacyjnego
charakteru), rezygnacji z narracji w pierwszej osobie oraz zakazu komercjali-
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zacji ,,osobowosci”. Ostatnia wskazuje, iz w duchu Antiqua et nova technologia
moze by¢ ,,ujarzmiona przez dobro” osoby i wspdlnoty, o ile nie rosci sobie pre-
tensji quasi-soteriologicznych i nie rozmywa ontologicznej réznicy miedzy czto-
wiekiem a maszyna.

Celem artykutu jest zatem zrekonstruowanie kryteriéw, ktére pozwala-
ja odréznié dopuszczalne sposoby cyfrowego upamietniania od praktyk teo-
logicznie i etycznie problematycznych, oraz przelozenie tych kryteriéw na
wstepne wytyczne duszpasterskie i projektowe. Metodologicznie praca taczy
analize normatywna dokumentéw koscielnych (ze szczegblnym naciskiem na
Antiqua et nova i jej obowiazujace akcenty antropologiczno-etyczne), krytyczny
przeglad literatury przedmiotu (psychologia zaloby, etyka Al, filozofia techni-
ki) oraz istniejacych rozwigzan, tak aby zestawié¢ deklarowane funkcje tech-
nologii z realnymi skutkami spotecznymi i pastoralnymi. Z uwagi na wstepny
charakter zabiegéw badawczych ujecie inicjuje dalsze eksploracje z uwzgled-
nieniem spdjnego paradygmatu personalistycznego i wrazliwosci na praktycz-
ne konsekwencje.

W tekscie kazdorazowo zaznaczono kursywa stowa pochodzace z jezyka an-
gielskiego lub taciny. W miejscach, gdzie oryginalny cytat byt w jezyku angiel-
skim, tekst oryginatu podany jest w przypisie dolnym i stanowi ttumaczenie
wlasne autora przy wsparciu programu Deepl. Wyjatek od tej zasady stanowia
nazwy wiasne firm i programéw. Gdzie to byto mozliwe, dokumenty Ko$ciota cy-
towane sg w oryginalnym ttumaczeniu ze stron Watykanu; w innym wypadku
podany zostat tekst oryginalny. Jezeli w cytowanym fragmencie pojawia sie ko-
lejny cytat, ujety jest on w cudzystowie ostrokatnym.

2. Zrozumiec¢ Al

Czym jest sztuczna inteligencja? OdpowiedZ na to pytanie nie jest wcale
prosta. Al wykracza poza rozumienie jej jako programu komputerowego, do
jakiego przywykli§my. Rézne podejscia wskazujg na rézne rozumienie tego,
czym w istocie jest sztuczna inteligencja. ,,W przeszto$ci naukowcy zajmuja-
cy sie badaniami nad sztuczna inteligencja rozwazali kilka réznych jej wersji.
Niektérzy definiowali inteligencje w kategoriach wiernosci ludzkim osiggnie-
ciom, podczas gdy inni preferowali abstrakcyjng, formalng definicje inteli-
gencji zwana racjonalno$cia - méwigc ogdlnie, robieniem «wtasciwych rze-
czy». Rézni sie réwniez sam przedmiot badan: niektdrzy uwazaja inteligencje
za wlasciwos¢ wewnetrznych proceséw myslowych i rozumowania, podczas
gdy inni skupiaja sie na inteligentnym zachowaniu, czyli charakterystyce ze-
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wnetrznej” (Russell i Norvig, 2022, p. 19). Funkcjonowanie Al bedzie zakta-
dato wiec ktéres z czterech przedstawionych sposobdw: zachowywanie sie
jak cztowiek (podejécie proponowane przez Alana Turinga), my$lenie w spo-
séb ludzki, myslenie racjonalne lub racjonalne zachowanie (Russell i Norvig,
2022, pp. 19-22).

Same zalozenia wiec tego, czym jest Al, sg zlozone. Zeby jednak lepiej zro-
zumie¢ sposéb funkcjonowania tego typu programéw, co pozwoli nastepnie na
ich analize, nalezy wyjasni¢ kilka podstawowych pojeé zwiazanych ze sztucz-
ng inteligencja. Wprowadzajac te pojecia, warto zaczaé od uczenia maszynowe-
go (machine learning). Jest to paradygmat obliczeniowy, w ktérym modele sta-
tystyczne ucza sie zaleznosci na podstawie danych treningowych i nastepnie
uogdlniajg je na nowe przypadki. Praktycznie obejmuje to rézne rezimy ucze-
nia: nadzorowane (predykcja etykiet na podstawie przyktadéw), nienadzorowa-
ne (odkrywanie struktur, np. klastréw), pétnadzorowane i ze wzmocnieniem
(optymalizacja polityki dziatania na podstawie sygnatu nagrody). Kluczowe sa
tu rozréznienia miedzy fazg treningu, obejmujacg dostosowywanie parame-
tréw modelu do zbioru danych z uzyciem funkcji straty i optymalizacji, a fazg
inferencji, ktéra obejmuje zastosowanie wyuczonego modelu do nowych da-
nych, a takze zagadnienia przeuczenia (model pomimo dobrego dopasowania
do danych treningowych, nie potrafi generalizowaé tych danych na nowe wy-
niki) i walidacji jako$ci. Uproszczajac przedstawiony opis mozna wskaza¢, ze
Al najpierw jest ,karmione” duza ilo$cig danych, a nastepnie w zaleznosci od
obranego modelu jest ono trenowane, zeby dawato uzytkownikowi odpowiedz
najbardziej zblizona do jego oczekiwan. ,Uczenie maszynowe to nowy sposéb
rozwigzywania probleméw, odpowiadania na ztozone pytania i tworzenia no-
wych tresci. Systemy uczace sie moga przewidywal pogode, szacowaé czas po-
drézy, rekomendowal utwory, automatycznie uzupetniaé zdania, streszczad
artykuly i generowaé nigdy wczesniej niewidziane obrazy™ (Google, 2025). Ty-
powe zastosowania to rozpoznawanie obrazéw, analiza tekstu, przewidywanie
trendéw czy systemy rekomendacyjne.

Kolejnym waznym terminem jest uczenie gltebokie (deep learning). Stanowi
ono szczegblny rodzaj uczenia maszynowego, oparty na wielowarstwowych sie-

2 Oryg.: ,Historically, researchers have pursued several different versions of Al. Some have
defined intelligence in terms of fidelity to human performance, while others prefer an abstract,
formal definition of intelligence called rationality-loosely speaking, doing the “right thing.” The
subject matter itself also varies: some consider intelligence to be a property of internal thought
processes and reasoning, while others focus on intelligent behavior, an external characteriza-
tion.”

* Oryg.: ,ML offers a new way to solve problems, answer complex questions, and create new

content. ML can predict the weather, estimate travel times, recommend songs, auto-complete
sentences, summarize articles, and generate never-seen-before images.”
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ciach neuronowych, ktére maja nasladowa¢ funkcjonowanie ludzkiego mézgu.
Cho¢ tak jak machine learning wykorzystuje zaawansowane algorytmy w celu wy-
konania zadan, tak réznica polega na wykorzystaniu sieci neuronowych w me-
todzie deep learning. Architektury takie jak sieci konwolucyjne, rekurencyjne czy
obecnie dominujace transformatory, umozliwiajg pozyskiwanie reprezentacji
cech z danych o wysokiej ztozonos$ci. Dzieki temu osigga sie wysoka skutecznosé
m.in. w rozpoznawaniu mowy i obrazu, automatycznym ttumaczeniu, detek-
cji obiektédw czy generowaniu tresci multimodalnych. Ze wzgledu na strukture
warstw, maszyna uczy sie za pomoca wlasnego przetwarzania danych. Mecha-
nizmem stojacym za skuteczno$cig tych modeli jest uczenie reprezentacji po-
przez propagacje wsteczng btedu i optymalizacje wielkich zbioréw parametréw
na masywnych kolekcjach danych. To wlasnie potaczenie tych trzech faktoréw
ma wpltyw na wyjatkowa skuteczno$¢ metody deep learning w tworzeniu danych
wyjsciowych najbardziej oczekiwanych przez uzytkownika.

Trzecim waznym terminem w omawianym kontekscie jest przetwarzanie je-
zyka naturalnego (natural language processing, NLP). W odréznieniu od jezykéw
formalnych, jezyki naturalne sg wieloznaczne, kontekstowe i hierarchicznie
zorganizowane. Wspdtczesne systemy NLP ucza sie wektorowych reprezentacji
stéw, fraz i dokumentdéw, co pozwala im wykonywaé zadania takie jak rozumie-
nie i klasyfikacja tekstu, ekstrakcja informacji, streszczanie, ttumaczenie, odpo-
wiadanie na pytania czy generowanie spéjnych wypowiedzi. Warto podkresli¢,
ze ,rozumienie” w tym kontekscie ma charakter modelowania probabilistyczne-
go wzorcéw uzycia jezyka, a nie Swiadomo$ci semantyczne;j.

Zestaw tych trzech pojeé: uczenie maszynowe, uczenie glebokie i przetwa-
rzanie jezyka naturalnego, daje zarys tego, czym jest wspéiczesna Al i jak dziata.
W duzym uproszczeniu to rodzina metod statystycznych i obliczeniowych, kté-
re z danych buduja uogdlnialne modele zachowania, percepcji i wnioskowania.
W dalszych analizach istotne bedzie nie tylko opisanie ich mozliwo$ci, lecz takze
$wiadomosé ograniczen (np. halucynacji modelowych, wrazliwosci na dane tre-
ningowe) oraz implikacji etycznych wynikajacych z ich zastosowan.

Warto zauwazy¢ angazowanie SI do wielu réznych zadan. Zaczynajac od two-
rzenia tre$ci w Internecie przeznaczonych do mediéw spotecznosciowych, za-
réwno tekstowych jak i wideo i audio, przez wsparcie w medycynie, az po doradz-
two w sferze finansowej. W medycynie wsparcie to obejmuje wykrywanie oraz
diagnoze zaburzen neurologicznych za pomoca narzedzi analizujacych wzory
(Khushi Jha i Awadhesh Kumar, 2024). Wspomaga takze leczenie onkologiczne,
przewidujac odpowiedzi na leczenie, czy wspiera diagnostyke w echokardiogra-
fii (przez analize obrazéw), dzieki czemu przyspiesza i precyzuje stawiane dia-
gnozy (Kusunose, 2025). W sektorze finansowym SI wspiera pracownikéw przy



Nie$miertelna prawie-osoba 153

przetwarzaniu danych i przygotowywaniu doktadniejszych raportéw. Znaczny
wplyw obserwowany jest w mediach spotecznosciowych. SI stato sie integral-
nym narzedziem dla tworzenia tresci, wspierajac twércéw w pisaniu tekstéw,
tworzeniu grafik i filméw. Al analizuje takze zachowania uzytkownikdéw, dzieki
czemu przedstawiane im tresci sa lepiej profilowane. W tym miejscu warto tak-
ze zasygnalizowad pojawienie sie Teorii Martwego Internetu (The Dead Internet
Theory). , Teoria ta zaklada, ze znaczna cze$¢ aktywnosci w sieci nie jest juz na-
pedzana przez autentyczne zaangazowanie cztowieka, lecz przez trescii interak-
cje generowane przez sztuczng inteligencje™ (Muzumdar et al., 2025). To pokazu-
je, jaka jest skala zjawiska, gdy chodzi o tresci generowane przez Al.

Pomimo mozliwosci, jakie te modele stawiaja przed uzytkownikiem, wy-
suwane sa przeciwko nim powazne zastrzezenia zwiazane ze sztuczng inteli-
gencja. Najwazniejsze obiekcje wynikaja z halucynacji modelu Al Halucynacje
(cho¢ nazwa jest sporna) ,,mozna rozumie¢ jako sktonno$¢ do btedéw, w tym
btedéw matematycznych, programistycznych, atrybucyjnych i koncepcyjnych
wyzszego poziomu” (Kreft, Boguszewicz-Kreft i Cyrek, 2024, p. 169). Przyczyn
takiego stanu rzeczy jest wiele, natomiast zasadniczo sa one konsekwencja:
,»a) wykorzystywania wielkich danych szkoleniowych, miliardéw tokendw uzy-
skanych z sieci (co utrudnia wyeliminowanie sfabrykowanych, nieaktualnych
lub stronniczych informacji), b) wszechstronnosci wielkich modeli jezykowych
oraz c) probleméw z identyfikacja btedéw nie tylko przez maszyne, ale takze
przez cztowieka” (Kreft, Boguszewicz-Kreft i Cyrek, 2024, p. 170).W konteks$cie
omawianego tematu halucynacje Al stanowia jedno z gtéwnych zagrozen dla
wykorzystania deathbotéw. Kolejnym wskazywanym problemem zwigzanym ze
sztuczng inteligencja jest jej wrazliwo$¢ na jako$¢ danych treningowych. ,,Wy-
dajno$¢ systeméw wspomaganych sztucznag inteligencja jest ograniczona jako-
$cig danych szkoleniowych, na ktérych sie opieraja” (Mohammed et al., 2025,
p. 2). Niemniej wazne zastrzezenia dotyczg jakosci danych wejéciowych - jeze-
li w tych bedzie znajdowat sie ,,szum” (nieprawda, lub falszywie opracowane
dane) wtedy wynik moze by¢ zaburzony.

Przedstawione powyzej informacje dotyczace sztucznej inteligencji stanowig
jedynie wycinek calej rzeczywistosci dotyczacej tej nowej technologii. W odczu-
ciu autora sg one jednak wystarczajgce, zeby zarysowaé, czym jest przedstawia-
na technologia oraz jakie, wynikajace z jej pojawienia sie, beda implikacje dla
teologii i katolickiej antropologii.

 Oryg. ,This theory suggests that a significant portion of online activity is no longer driven
by genuine human engagement but by Al-generated content and interactions”.
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3. Iluzja ,nieSmiertelnoSci” dzieki Al

W emitowanym na portalu Netflix serialu ,,Czarne Lustro” w pierwszym od-
cinku drugiego sezonu zapoznajemy sie z historig Marthy, ktéra traci swojego
ukochanego w wypadku samochodowym. Zrozpaczona kobieta dostaje od swo-
jej przyjaciétki informacje o firmie, ktéra zajmuje sie ,,przywracaniem do zy-
cia” zmartych, za pomocg nowoczesnych technologii. Jedyne, co nalezy zrobic,
to przestaé im wszystkie zdjecia oraz rozmowy ze zmartg osoba, prébki gtosu,
a oni za pomocg technologii bedg w stanie wykonal potaczenie telefoniczne,
gdzie po drugiej stronie ustyszymy glos zmarlego, ktéry bedzie réwniez wysta-
wiat sie w taki sam sposdb jak ,,oryginal”. Serial ten powstat w 2013 roku, kiedy
nikt na $wiecie nie styszat jeszcze o powszechnie dostepnej sztucznej inteligen-
cji. Niespetna dekade pdzniej, przedstawiona tam technologia nie wydaje sie juz
niczym futurystycznym, a powstajace adaptacje technologii sztucznej inteligen-
cji, zwigzane z tworzeniem awataréw oséb zmartych, zahaczaja o wizje immor-
talizmu przedstawiane przez czotowych transhumanistéw.

Wspomniane wczesniej dziedziny sztucznej inteligencji (przetwarzanie je-
zyka naturalnego, synteza mowy oraz generowanie obrazéw i wideo), taczone
sa obecnie w celu tworzenia awataréw po$miertnych. Zgromadzone po zmar-
lym materiaty, takie jak zapisy rozméw, nagrania glosowe, zdjecia i filmy, sg
wykorzystywane w celu trenowania modelu Al, aby mdgt nauczy¢ sie charak-
terystycznych cech jezyka i glosu zmartego oraz w celu wygenerowania jego wir-
tualnego wizerunku.

Przyktadowo, firma DeepBrain Al oferuje ustuge ,re;memory?”, dzieki kté-
rej, na bazie fotografii oraz kilkusekundowego nagrania wideo, uzytkownik
jest w stanie wygenerowaé méwigca postaé zmartej osoby. Z kolei aplikacja He-
reAfter proponuje tworzenie ksiegi wspomnieri. Sg tam informacje dodawane
przez uzytkownika (czy tez jego bliskich), w celu utworzenia wirtualnego awata-
ra danej osoby. Taki awatar bedzie nastepnie odpowiadat w czasie rzeczywistym
na pytania uzytkownika czy prowadzit z nim konwersacje nasladujac osobe, na
bazie ktdrej powstal. Podobnych przyktadéw jest wiecej. Sektor ten rozwija sie
na tyle dynamicznie, ze uzyskal miano ,digital afterlife industry” (Hollanek
i Nowaczyk-Basiriska, 2024, p. 63). Wszystkie te technologie taczy wykorzystanie
Al do stworzenia iluzji rozmowy z tymi, ktérzy odeszli.

Cyfrowe awatary rodzg jednak dylematy na wielu ptaszczyznach. Pierwszg
z nich jest kwestia przezywania zatoby po zmartym. Z jednej strony psycholo-
gia zna pojecie kontynuowania wiezi (Continuing Bonds), ktére obejmuje ,,préby
zachowania zywych wspomnien poprzez rozmowy z innymi, zajmowanie sie
przedmiotami i zdjeciami oraz traktowanie zmartego jako wzér do naslado-
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wania”® (Hewson et al., 2024, p. 1001). Z tego punktu widzenia wirtualny awa-
tar moze by¢ postrzegany jako nowe narzedzie przedtuzenia wiezi lub pewna
forma interaktywnej pamiatki. Podobnie jak dawniej przechowywano zdjecia
zmartych oraz pamiatki po nich, zeby zachowal z nimi wiez, tak obecnie wir-
tualny awatar miatby stal sie taka praktyka. Istnieje jednak ryzyko manipu-
lacji emocjonalnej oraz utrudniania akceptacji $mierci. ,,Kontakt z cyfrowymi
reprezentacjami zmartych moze prowadzi¢ do skomplikowanej zatoby, cha-
rakteryzujacej sie natretnymi wspomnieniami i emocjonalnym cierpieniem.
Ta ciggla wiez moze utrudniaé naturalny proces zatoby, utrudniajac osobom
dotknietym nig pogodzenie sie ze stratg i zamkniecie tego rozdziatu w swo-
im zyciu™ (Bose, Anil Kumar i N, 2025, p. 37). Proces zatoby charakteryzuje sie
Lnatezeniem do$wiadczen, przezy¢ i emocji, ktére w prawidtowym przebiegu
winny prowadzi¢ do sytuacji pogodzenia sie ze stratg” (Binnebesel, Formella
i Katolyk, 2023, p. 225), co jednak moze zostaé zaburzone przez wykorzystanie
wspomnianej wyzej technologii.

Zastosowanie sztucznej inteligencji w celu, o ktérym mowa, nie jest jedynie
zagrozeniem dla przezywania zatoby po zmartym. Stanowi ono réwniez nowe
wyzwanie dla rozumienia czlowieczenistwa i relacji wzgledem eschatologii.

4. Perspektywa katolicka w Swietle noty ,Antiqua et nova”

Omawiane rozwigzania oparte na sztucznej inteligencji, zwlaszcza tzw.
deathboty, wymuszaja rewizje zatozen antropologicznych. W perspektywie
chrzescijaniskiej osoba ludzka ujmowana jest jako jedno$¢ wymiaru cielesne-
g0, psychicznego i duchowego. Jednocze$nie bardzo waznym aspektem ludz-
kiej egzystencji jest relacyjnos¢ i jej istnienie w wymiarze spotecznym. Jako
istoty wysoko empatyczne, ludzie bedg prébowali ztagodzi¢ bdl powstaty po
stracie bliskiej osoby.

W tym miejscu ujawnia sie zasadnicza trudno$é: wirtualny awatar nie sta-
nowi tozsamosciowej replikacji podmiotu. Nie sposdb przypisaé mu statusu oso-
by w sensie wyzej zarysowanej integralnosci. Jest on raczej algorytmicznie wy-
generowang reprezentacja pewnego obrazu zmartego, ograniczong do warstwy
jezykowo-pamieciowej, bez realnej ciagto$ci wymiaru cielesnego, psychicznego

5 Oryg.: ,include attempts to keep memories alive through dialogue with others, engagement
with possessions and photographs, and use of the deceased as a role model.”

¢ Oryg.: ,Engaging with digital representations of the departed can lead to complicated grief,
characterized by intrusive memories and emotional distress. This ongoing connection may hin-
der the natural mourning process, making it difficult for individuals to let go and find closure”
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i duchowego. Taki konstrukt moze petni¢ funkcje substytutu interakcji, jednak
rodzi pytanie o jej ontologiczna tre$¢: z kim w istocie dochodzi do dialogu? Klu-
czowym problemem pozostaje zatem iluzoryczny charakter kontaktu, opieraja-
cego sie na symulacji rozmowy z osoba, ktéra nie jest juz obecna jako podmiot
zdolny do autentycznej, osobowej odpowiedzi.

Szczegdlnie problematyczna jest tu identyfikowalno$¢ podmiotu komunika-
cji w interakcjach z systemami generatywnymi. Aby zapobiec btedowi ontolo-
gicznemu, polegajacemu na utozsamieniu artefaktu z osobg, interfejs powinien
w sposdb jednoznaczny, trwaty i nienaruszalny komunikowaé, ze mamy do czy-
nienia z symulacja stylu wypowiedzi zmarlego, a nie z kontynuacja jego pod-
miotowos$ci. Brak takiej przejrzystosci tworzy realne ryzyko szkody moralne;j
poprzez mylaca personifikacje, zwtaszcza u 0oséb w zatobie, ktére z racji zwiek-
szonej podatno$ci na sugestie oraz sktonno$ci do nadawania intencjonalnosci,
moga blednie interpretowal interakcje jako kontakt z osoba zmartg. Osoba ludz-
ka, a model komputerowy, powinny pozosta¢ definitywnie rozdzielonymi rze-
czywisto$ciami, zwlaszcza w kontekscie zatoby.

Ponadto sztuczna inteligencja szuka jedynie najbardziej odpowiedniej dla
uzytkownika odpowiedzi. Cho¢ moze stwarzal pozory prowadzenia prawdzi-
wej konwersacji, nigdy nie bedzie w petni empatyczna czy relacyjna. ,,Emocji nie
mozna sprowadzi¢ do mimiki twarzy ani fraz generowanych w odpowiedzi na
polecenia. Odzwierciedlaja one bowiem sposéb, w jaki osoba jako catosé¢ odno-
si sie do $wiata i do swojego wlasnego zycia, przy czym ciato odgrywa role cen-
tralng” (Dykasteria Nauki Wiary i Dykasteria ds. Kultury i Edukacji, 2025, no. 61).
Prawdziwe relacje charakteryzuja sie o wiele wieksza dynamika i ztozonoscia niz
konwersacja prowadzona z programem. Dodatkowo deathbot bedzie posiadat je-
dynie okreslone przez uzytkownika cechy czy sposoby reagowania. Nawet jesli
bedg one zblizone do zachowania prawdziwej osoby, to nie beda posiadaty jej ba-
gazu doswiadczenia i przezy¢, ktére warunkujg sposéb wystawiania sie i reago-
wanie na wypowiedziane stowa.

Nieustannym elementem tego rodzaju systeméw sg takze problemy zwigzane
z funkcjonowaniem Al Ryzyko pojawienia sie halucynacji sprawia, ze wskazane
systemy bedg narazone na przedstawianie w sposdb fatszywy zmartej osoby. Co
wiecej, beda one kreowaly falszywy obraz tej osoby wobec zatobnika. W takiej
sytuacji szczegblnie wazna jest troska twdrcéw tego typu ustug o zablokowanie
mozliwo$ci tworzenia fikcji przez agenta Al Réwnie istotne jest wskazanie, by
firmy tego rodzaju nie zaktdcaty sesji reklamami.

Warto jednak zauwazy¢, ze to nie maszyna posiada swoja moralnosé, a jej
twdrcy i uzytkownicy. ,,Tylko cztowiek moze byé moralnie odpowiedzialny, a wy-
zwania spoleczenistwa technologicznego ostatecznie dotycza jej ducha” (Dyka-



Nie$miertelna prawie-osoba 157

steria Nauki Wiary i Dykasteria ds. Kultury i Edukacji, 2025, no. 111). Na barkach
tworcéw spoczywa odpowiedzialnos$¢ za funkcjonowanie Al i jej rozwdj. Moral-
nym obowigzkiem jest decyzja, czy bedzie ona stuzyta innym ludziom i wspiera-
ta w trudnych chwilach czy tez bedzie stanowita jedynie Zrédto zysku dla pro-
jektanta.

Réwnie istotnym wymiarem oceny omawianych rozwigzan jest doktryna Ko-
Sciota katolickiego o $mierci i zalobie. W perspektywie antropologiczno-eschato-
logicznej $mier¢ nie jest unicestwieniem, lecz przej$ciem ku petni zycia w Bogu;
dlatego osoba pozostaje wezwana, by doswiadczenie straty przezywaé w relacji
do Boga i we wspdlnocie Ko$ciota, ktéra towarzyszy modlitwg i rytuatem. Klu-
czowe znaczenie ma tu wiara w communio sanctorum oraz nie$miertelno$¢ duszy
i przyszte zmartwychwstanie ciata: to one fundujg realistyczna nadzieje na po-
nowne spotkanie i kontynuacje zycia w ojczyZnie niebieskiej. Zaden program sy-
mulujacy zachowania czy styl wypowiedzi zmartego nie jest w stanie zastgpi¢
tej perspektywy soteriologicznej ani posredniczy¢ w tasce; pozostaje on jedynie
artefaktem technicznym, ktéry moze co najwyzej organizowaé pamieé, ale nie
ustanawia relacji osoby z osoba.

W tym $wietle chrze$cijatiska zatoba nie sprowadza sie do podtrzymywania
wrazenia obecnosci, lecz wzywa do suffragia pro defunctis - modlitwy, Mszy $wie-
tej, dziet milosierdzia oraz innych praktyk liturgicznych i poboznosciowych,
ktére stanowia realne uczestnictwo w wymianie débr duchowych w communio
sanctorum. To wlasnie te formy wlaczaja pamie¢ o zmartych w sakramentalna
ekonomie Ko$ciota, a nie w logike , wirtualnej obecnosci”. Z tego wzgledu inte-
rakcje z systemami nasladujagcymi zmartych niosg ryzyko konfuzji teologicznej
i pastoralnej: mogg utrudnia¢ akceptacje rzeczywisto$ci $mierci, ostabia¢ moty-
wacje do modlitwy i praktyk wspdlnotowych, a nawet sktaniaé do quasi-spiry-
tystycznych wyobrazen. Postawa chrze$cijariska powinna zatem preferowaé roz-
wiazania, ktére wspieraja pamie¢ i modlitwe, a odrzucaé modele inscenizujace
»dialog” z rzekoma obecnosciag osoby zmarlej - jako niezgodne z prawda o czto-
wieku, natura chrze$cijariskiej nadziei i wtasciwg dynamika zatoby.

Zjawisko to posiada jednak réwniez pozytywny, konstruktywny wymiar.
,Tradycja chrze$cijatiska uwaza dar inteligencji za istotny aspekt stworzenia
czlowieka «na obraz Bozy»”(Dykasteria Nauki Wiary i Dykasteria ds. Kultu-
ry i Edukacji, 2025, no. 1). Oznacza to, ze to osoba ludzka, obdarzona rozumem
i wola, pozostaje wtasciwym podmiotem relacji i odpowiedzialnosci moralnej,
podczas gdy systemy sztucznej inteligencji sg jedynie artefaktami ludzkiej wy-
tworczosci. W tej perspektywie tzw. deathboty, przy wszystkich wspomnianych
wczesniej zastrzezeniach, moga petni¢ funkcje instrumentum memoriae: narze-
dzia porzadkowania, kuratorowania i kontekstualizowania materiatéw archi-
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walnych (zdjeé, nagran, korespondencji), ktére wspieraja rzetelng praktyke pa-
mieci i miedzypokoleniowa transmisje dobra kulturowego.

Aby jednak technologia rzeczywiscie ,,czynita nas bardziej ludzkimi”, jej uzy-
cie powinno by¢ teleologicznie podporzadkowane dobru osoby i dobru wspdlne-
mu: wzmacniaé cnoty roztropnos$ci, wierno$ci pamieci oraz solidarnosci, a zara-
zem unikaé¢ symulowania ,,obecnosci” zmarlego czy przypisywania Al statusu
quasi-osobowego. Przeklada sie to na wymogi przejrzystosci i nie zaktada an-
tropomorfizacji. Oznaczaé to powinno stosowanie jasnych etykiet symulacyjne-
go charakteru rozmowy czy rezygnacje z narracji w pierwszej osobie, uprawnio-
nej zgody na wykorzystanie danych oraz przewagi funkcjonalnej rozwigzar jak
np. priorytet funkcji archiwalnych nad dialogiczng imitacja. Sztuczna inteligen-
cja pozostaje bowiem wytworem cztowieka i zgodnie z chrze$cijariskg wizja ro-
zumu jako daru, winna mu stuzy¢, a nie go zastepowaé, zwtaszcza w sferze rela-
cji, pamieci i nadziei.

5. Perspektywa na przysztos¢

Spojrzenie na nowa technologie, zwlaszcza taka, jaka jest Al, moze rodzié
pewne obawy. Jest to nowy, jak do tej pory jeden z najbardziej skomplikowanych
programéw, ktéry na dodatek zostat stworzony, zeby imitowaé ludzki jezyk.
Z tego wzgledu oraz ze wzgledu na jego pozorna omnipotencje sprawia wrazenie
podobienistwa do ludzkiego umystu. Nalezy jednak pamietal, ze ludzka inteli-
gencja jest wyjatkowym darem, a rozwdj techniki postrzegany jest przez Ko$ciét
wjako cze$é «wspdtpracy mezczyzny i kobiety z Bogiem w doskonaleniu stwo-
rzenia widzialnego»” (Dykasteria Nauki Wiary i Dykasteria ds. Kultury i Eduka-
cji, 2025, no. 2). Ko$cidt zacheca do postepu naukowego, poniewaz ,,umiejetnosci
i kreatywno$¢ cztowieka pochodzg od Boga i - jesli sg wtasciwie wykorzystywa-
ne - oddajg Mu chwate jako odzwierciedlenie Jego madrosci i dobroci” (Dyka-
steria Nauki Wiary i Dykasteria ds. Kultury i Edukacji, 2025, no. 2). Al musi by¢
postrzegane narzedziowo a nie prometejsko. Nie jest utworzeniem nowej osobo-
wosci czy formy istnienia ludzkiego bytu. Jest ono jedynie narzedziem, ktére po-
winno by¢ uzytkowane w sposéb zgodny z ludzka godnoscia.

Pilnym wyzwaniem wydaje sie wiec stworzenie i rozprzestrzenienie etycz-
nych zasad tworzenia i korzystania z AL Nie chodzi o regulacje hamujace postep
technologiczny, ale o uczciwe rozwigzania promujace ludzkg inteligencje i god-
nos$¢. W ujeciu autora aksjologicznymi wytycznymi powinny zostaé: obiektywna
prawda, przejrzystos¢, odpowiedzialnos$¢ i unikanie antropomorfizacji. Systemy
budowane na takich wartosciach bedg wspieraty rozwdj ludzkosci. Jest juz to
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cze$ciowo wdrazane chociazby przez obowiazek informowania o tresciach stwo-
rzonych lub zmienionych przez AL

W odniesieniu do chatbotéw, ktére maja symulowaé zachowanie oséb zmar-
tych wydaje sie zasadne utworzenie wytycznych, dzieki ktérym pamieé zmar-
tych i przezywanie zatoby bedzie odbywato sie z poszanowaniem godnosci oso-
by ludzkiej. Sztuczna inteligencja nie powinna redukowal relacyjnoséci, jaka
jest wpisana w byt kazdej osoby, ale powinna pomaga¢ jej sie rozwijaé. ,,Rela-
cyjne ukierunkowanie osoby ludzkiej opiera sie ostatecznie na odwiecznym da-
rze z siebie Boga Jedynego i Tréjjedynego, ktdrego mitosé objawia sie zaréwno
w stworzeniu, jak i w odkupieniu” (Dykasteria Nauki Wiary i Dykasteria ds. Kul-
tury i Edukacji, 2025, no. 19). Program komputerowy nie moze w zaden sposéb
replikowal autentycznych relacji. Symulacja zachowari osoby zmartej powin-
na by¢ wyraZnie oznaczona przez np. powiadomienia w trakcie dialogu, ostrze-
zenia na poczatku dla oséb w $wiezej zalobie. Takze minimalnym standardem
etycznym dla rozwigzan imitujacych zmartych powinien byé rezim jezykowy
uniemozliwiajacy nadmierng antropomorfizacje, w tym rezygnacja z narracji
w pierwszej osobie i z aktéw mowy sugerujacych sprawczosé osoby zmartej. Tyl-
ko takie podejscie realizuje zasady prawdy komunikacyjnej, przejrzystosci i nie-
krzywdzenia, jednocze$nie dopuszczajac kontrolowane wykorzystanie narzedzi
cyfrowych w funkcji uporzadkowanego upamietnienia, a nie quasi-relacyjnej
,obecno$ci” zmartego.

Podstawowym warunkiem dopuszczalnosci etycznej projektéw imitujacych
osobe zmartg powinna by¢ uprzednia, jednoznaczna i Swiadoma zgoda tej osoby,
wyrazona jeszcze za zycia. Cztowiek jako istota rozumna i wolna pozostaje pod-
miotem relacji i odpowiedzialno$ci, a jego nienaruszalna i niezbywalna godnosé
nie podlega wygaszeniu wraz ze $miercia. W ujeciu doktrynalnym godno$¢ oso-
by zakorzeniona jest w stworzeniu ,,na obraz Bozy”, a jej realizacja zaktada wol-
ne ukierunkowanie ku dobru; stagd prymat autonomicznej decyzji osoby co do
sposobu jej upamietnienia oraz sprzeciw wobec jakiejkolwiek instrumentalizacji
czy komercjalizacji wizerunku i glosu po $mierci.

6. Podsumowanie

Przeprowadzona analiza pozwala sformutowaé spdjny obraz zjawiska ,,nie-
$miertelnej prawie-osoby”, awatara osoby zmarlej, tworzonego przy uzyciu
sztucznej inteligencji oraz jego konsekwencji dla antropologii i etyki chrzescijan-
skiej. W centrum stoi pytanie o granice technicznej ,,odtwarzalnosci” cztowie-
czefistwa w kontekscie zatoby i nadziei eschatologicznej. Artykut ukazat, ze digi-
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tal afterlife industry przenosi dawny motyw ,,cyfrowego wskrzeszenia” z obszaru
fantastyki do praktyk rynkowych, domagajac sie adekwatnej odpowiedzi teolo-
gicznej i pastoralnej. Zastosowana perspektywa taczy wyktadnie doktryny ka-
tolickiej (ze szczegdlnym uwzglednieniem noty Antiqua et nova), watki psycholo-
gii zatoby oraz studia przypadkéw konkretnych rozwigzan technologicznych, co
pozwala uchwyci¢ napiecia miedzy funkcja upamietnienia a iluzjg kontynuowa-
nej obecnos$ci osoby zmartej.

Po pierwsze, kluczowe wnioski antropologiczne wskazujg, ze awatar, cho¢
moze z wysoka wierno$cig imitowaé glos, idiolekt, a nawet mimike, nie stano-
wi kontynuacji podmiotowosci osoby, lecz artefakt algorytmiczny operujacy na
fragmentach pamieciowego i wizerunkowego $ladu zmartego. Taki konstrukt
nie posiada jednosci cielesno-duchowej ani zdolnosci do relacji osoba-osoba, dla-
tego nie moze by¢ traktowany jako ,,0soba” w sensie chrze$cijariskim. Whasnie
z tej réznicy wynika moralny wymdg jednoznacznej identyfikowalnosci pod-
miotu komunikacji: interfejs musi stale i czytelnie informowac¢, ze mamy do czy-
nienia z symulacjg, aby zapobiec btedowi ontologicznemu i mylacej personifi-
kacji. To minimum prawdy komunikacyjnej chroni nie tylko uzytkownika, lecz
réwniez symboliczny porzadek pamieci o zmartym.

Po drugie, wymiar pastoralno-psychologiczny odstania ambiwalencje od-
dziatywania ,,griefbotéw”. Z jednej strony mozna je rozwazal jako nowe in-
strumentum memoriae - narzedzia porzadkowania, kuratorowania i kon-
tekstualizowania archiwéw rodzinnych, ktére wspierajg praktyke pamieci
i miedzypokoleniowg transmisje tresci. Z drugiej jednak, symulowana ,,obec-
no$¢” moze utrudniaé proces zatoby, podtrzymujac iluzoryczng wiez i odsuwa-
jac akceptacje $mierci. Artykut podkresla, ze wtasciwa teologicznie i psycho-
logicznie droga obejmuje modlitwe za zmartych i uczestnictwo we wspdlnocie
Kosciota, a nie interakcje z cyfrowg imitacja, ktéra, choé emocjonalnie suge-
stywna, nie posredniczy w tasce i nie ustanawia relacji osobowej. W tym sensie
réznica miedzy ,,uporzgdkowanym upamietnieniem” a ,,quasi-obecnoscia” jest
rozstrzygajaca dla oceny moralnej.

Po trzecie, analiza normatywna, inspirowana Antiqua et nova, prowadzi do
wyodrebnienia zestawu minimalnych kryteriéw etycznych. Obejmuja one:
twardg przejrzystosé, rezim jezykowy zapobiegajacy antropomorfizacji, spéj-
ne formuty deskrypcyjne funkcji, mechanizmy ochronne, a takze prymat
funkcji archiwalnych nad dialogiczng imitacja. Zasadniczg granica jest zakaz
przedstawiania symulacji jako realnego kontaktu z osoba zmartg. Wymogi te
chronia prawde komunikacyjna, godnos$¢ osoby i dobro wspdlne, a réwnocze-
$nie pozostawiaja miejsce na bezpieczne, ograniczone zastosowania wspiera-
jace pamied.
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Po czwarte, artykut formutuje wniosek dotyczacy odpowiedzialnosci mo-
ralnej: podmiotem odpowiedzialnosci jest wylacznie cztowiek, projektant,
wdrozeniowiec, opiekun systemu i uzytkownik, nie zas maszyna. Rozumiana
w ten sposdéb odpowiedzialno$¢ przektada sie na konkretne praktyki: koniecz-
no$¢ uprzedniej, jednoznacznej zgody osoby (wyrazonej za zycia) na wykorzy-
stanie jej materialéw do trenowania modeli; zakaz komercjalizacji ,,osobowo-
$ci” bez takiej zgody; a takze wdrozenie polityk zapobiegajacych naduzyciom
i wtérnej wiktymizacji (np. poprzez jasno zdefiniowane granice funkcji oraz
procedury wycofania materiatéw z obiegu). W $wietle personalistycznej wi-
zji godnosci, godnos$é nie wygasa ze $miercig, a ,,prawo do dobrego imienia
i integralno$ci pamieci” wyznacza ramy dopuszczalnego uzycia danych po-
$miertnych.

Po pigte, watek eklezjalny i eschatologiczny wyraznie rozdziela dwie logiki:
sakramentalng ekonomie Kosciota (komunie $wietych, modlitwe, ofiare, dzie-
ta mitosierdzia) oraz logike ,wirtualnej obecno$ci”. Ta pierwsza ukierunkowuje
pamie ku nadziei zmartwychwstania i realnej komunii w Bogu, ta druga, nawet
przy najlepszych intencjach, zatrzymuje sie na poziomie artefaktu techniczne-
go i moze wprowadzaé konfuzje teologiczna, ostabiajgc motywacje do praktyk
eklezjalnych. Konkluzja jest jednoznaczna: Al nie jest i nie moze by¢, srodkiem
soteriologicznym. Moze co najwyzej pomdc uporzadkowal pamieé w prawdzie.
Dlatego ocena moralna preferuje rozwigzania wspierajgce modlitewne i wspdl-
notowe formy pamieci oraz wyklucza inscenizowanie ,,dialogu” z rzekoma obec-
no$cig zmartego.

Spojrzenie w przyszto§¢ wskazuje na potrzebe badar empirycznych nad
wplywem interakcji z awatarami na przebieg zaloby (réznicujgc etapy zatoby,
wiek, kontekst wspdlnotowy), a z drugiej strony dopracowania standardéw pro-
jektowych i duszpasterskich, ktére zapobiegaja antropomorfizacji i wzmocnia
»higiene prawdy” w komunikacji. W ujeciu systemowym warto rozwazy¢ eduka-
cje medialng w parafiach i wspdlnotach, uczaca rozpoznawania granicy miedzy
upamietnieniem a iluzja. Te wskazania maja na celu budowanie kultury techno-
logicznej, w ktérej Al ,,czyni nas bardziej ludzkimi”, zamiast imitowac to, czego
imitowad nie powinna.

Reasumujac, w $wietle przeprowadzonych analiz zasadnicze rozstrzygnie-
cie brzmi: Al moze stuzy¢ pamieci o zmartych, lecz nie moze symulowa¢ ich
obecnosci w sposdb zacierajgcy réznice miedzy osobg a artefaktem. Dopusz-
czalno$¢é moralna obwarowana jest warunkami: uprzedniej $wiadomej zgo-
dy, przejrzysto$ci interfejsu, zakazu pierwszoosobowej personifikacji i zakazu
komercjalizacji ,,osobowosci”, priorytetu funkcji archiwalnych nad dialogicz-
ng imitacjg, mechanizméw ochronnych dla oséb w zatobie i matoletnich oraz
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odpowiedzialno$ci projektantéw i wdrazajacych. Z perspektywy wiary za-
sadnicze pozostaje rozréznienie miedzy pamiecia, ktéra karmi sie nadziejg
zmartwychwstania i komunii $wietych, a techniczng iluzja ,niesmiertelno-
$ci”. Rozrdznienie, ktére chroni zaréwno godnosé osoby ludzkiej, jak i prawde
chrzescijaniskiej nadziei.

Data wplyniecia: 2025-10-06;
Data uzyskania pozytywnych recenzji: 2025-11-18;
Data przestania do druku: 2025-12-12.
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