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ELZBIETA CHRZANOWSKA-KLUCZEWSKA, LANGUAGE-GAMES:
PRO AND AGAINST, Krakéw 2004, 219 ss.

Publikacja Elzbiety Chrzanowskiej-Kluczewska wiacza si¢ w nurt badan
bedacych od lat silng strong krakowskiego srodowiska akademickiego, ktorego
autorka jest przedstawicielka. Nie jest chyba przypadkiem, ze wiasnie tam po-
wstaty w ostatnich latach wazne prace dotyczace szeroko rozumianego pojecia
gier jezykowych. Wspomnie¢ nalezy chociazby autoréw takichjak T. Szczerbow-
ski, A. Antas, A. Awdiejew, W. Chlopicki czy M. Wotos.

Jednym z zasadniczych zagadnien naswietlanych w ksiazce jest szukanie odpo-
wiedzi na pytanie, w jaki sposob gry prowadzone za pomocg jezyka naturalnego
przypominaja gry spoteczne (zwane ,,zwyktymi’’),aw jakichaspektach si¢ od nich
réznig, tworzac oddzielna klasg gier. Kole jnym kluczowym zagadnieniem jest py-
tanie o wielo$¢ w naturalnym jezyku dziatan o charakterze gry. Autorka przedsta-
wia najwazniejsze koncepcje dotyczace natury gier, koncentrujac si¢ na zagadnie-
niach gier jezykowych z punktu widzenia ich uzytecznosci do przeprowadzania
analiz tekstowych.

Stan badan nad tymi zagadnieniami zaprezentowany zostat w rozdziale pierw-
szym, zawierajacym ponadto ustalenia terminologiczne dotyczace pojgc: gra i za-
bawa. Jak podkreslaja rowniez inniautorzy, stosowany przez Wittgensteina termin
Spiel, podobnie jak uzywany przez Huizinge Spe/ — odpowiadaja facinskiemu
okresleniu ludus. W jezyku polskim, jego pole semantyczne obejmuje dwa
pojecia: gra i zabawa. Z kolei jak twierdzi A. Wierzbicka ,,w jezyku angielskim
odpowiednikiem dla Spiel bedzie raczej playing nizgame” (Wotos 2002: 17). Au-
torka decyduje si¢ na uzywanie terminu game jako podstawowego, podkreslajac,
ze odnosi si¢ on,,toa much more disciplined activity, organized and performed in a
non-casual way” (s.15). Zauwazytto wczesniej juz m.in. Cieslikowski (1985) defi-
niujacy gre jako ‘zabawe skonwencjonalizowang, okreslona regufami przepisow i
wymagan, ktdre trzeba zna¢ i poddac¢ si¢ im, by mdc si¢ bawic’.

Autorka prowadzac szczegb6towe rozwazania na temat gier spotecznych i jezy-
kowych, w przypadku tych drugich koncentruje si¢ na giéwnych metaforach sto-
sowanych do ich opisu: ,,gra w kostke” przeciwstawiana jest ,,grze w szachy”. Po-
nadto dokonuje podziatu wedtug mozliwych spojrzen na gry: ,,waskiego”, ktorego
przedstawicielami sa Huizinga i Berne, oraz ,,szerokiego” — reprezentowanego
przez Wittgensteina i Hintikke. Wedtug ujecia ,,waskiego” gry sa rodzajem
dziatalnosci odbiegajacej od standardowego zachowania i majacej na celu oszukaé
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i zaszokowacé. Podejscie ,,szerokie” z kolei neguje niezwyklosé gier, widzac w
nich czynnosci rutynowe, wpisane w zycie codzienne. W tym ujeciu gry dotycza
catosci jezyka. Chrzanowska-Kluczewska sprzeciwia si¢ panteistycznemu twier-
dzeniu, ze gry obecne sg wszedzie — zbytnie generalizowanie doprowadzitoby do
wniosku, ze nie ma ich nigdzie. Zaktada wigc, ze mozemy mowi¢ o istnieniu gier
tylko wtedy, gdy analizujemy je na tle neutralnego jezyka nie bedacego gra.

Podstawe teoretyczng pracy stanowia zasadniczo dwie koncepcje: Wittgenste-
inai Hintikki. Autorka przychyla si¢ do opinii badaczy, uznajacych ze propozycja
Wittgensteina nie jest spojna teoria lingwistyczna, ale zbiorem btyskotliwych
uwag na temat analogii miedzy grami spotecznymi a jezykowymi. Co réwniez
istotne, w pismach Wittgensteina programowo brakuje jasnych definicji uzywa-
nych poje¢é. Twierdzi on bowiem, ze rezultatem prob, zmierzajacych do uzyskania
jasnych definicji, moze by¢ wytacznie zafatszowany obraz badanych zagadnien
(Wotos 2002: 8). Szczegdlne miejsce przyznaje tez autorka, wywodzacej si¢ z ma-
tematycznej analizy gier i logicznej semantyki, koncepcji Jaako Hintikki zwane;]
GTS (Game Theoretical Semantics). Uznaje ja za “the only genuine theory of lan-
guage-games in semantics we have had so far” (s. 10). Nie znaczy to jednak, ze ak-
ceptuje ja bezkrytycznie. Zwraca uwage przede wszystkim, ze jest to podejscie za
bardzo generalizujace. Inng staboscia jest zbytni formalizm sprawiajacy, ze w opi-
sie stosowanym do jezyka naturalnego brakuje ,ludzkiego wymiaru”. Nie
uwzglednia wigconna przykfad nielogicznego rozumowania. Krytycznej analizie
tej koncepcji i wykazaniu jej stabosci w opisie jgzyka naturalnego po$wigcony jest
rozdziat drugi, w ktérym ponadto poruszane s techniczne problemy z konceptem
gier jezykowych oraz patologie i wynaturzenia gier.

Autorka sktania si¢ do przyjecia tzw. $ciezki srodkowej (Middle Path) i zwraca
uwage na takie cechy gier jak: okazyjnos¢, charakter ludyczny, mozliwosé kre-
owania autonomicznych przestrzeni fikcyjnych (s. 185). Cechy te wiaza sie ze
szczegblnym charakterem gier, ktada nacisk na element zaskoczenia i zwia.zany z
nim wysoki stopien informatywnos$ci wynikajacej z ich nowosci i nieprzewidy-
walnosci. Za istotne uznany zostaje tez specyficzny dla gier tryb komunikacji (na
przyktad w teorii V. Raskina nazywany trybem non—bona-fide). , Srodkowe” po-
dejscie ma pomée zachowaé rownowage migdzy formalizmem GTS i ich opisem
za pomocg prostego, ,.zwyktego” jezyka, a takze utatwi¢ uchwycenie podwdjne;j
natury gier, ktora jednoczesnie jest i nie jest systemowa. Gre tworzy bowiem sys-
tem (z punktu widzenia strategii i gramatyki), jesli jednak bierzemy pod uwage
czestotliwos¢, przypadkowos¢, losowosé, przewidywalnos¢ i nieprzewidywal-
nos¢ — systemowosé gry wymyka sie spod kontroli.
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W rozdziale trzecim mowa jest o interdyscyplinarnym charakterze gier je¢zyko-
wych, taczacym filozofie jezyka z semantyka literacka, poetyka, krytyczna analiza
dyskursu, gramatyka tekstu i teoriami krytyczno-literackimi. Autorka podkresla
edukacyjny, estetyczny, kooperacyjny i kreatywny wymiar gry. Proponuje tez roz-
patrywac gry w zaleznosci od tego, kto bierze w nich udziat. W zwigzku z tym wy-
réznia: 1) gry semantyczne, prowadzone przez autora/nadawce; 2) gry pragma-
tyczne, w ktore zostaje zaangazowany lub wrecz uwiktany czytajacy/odbiorca; 3)
mieszane gry semantyczno-pragmatyczne, w ktorych uczestniczy zaréwno autor
Jjak i odbiorca. Oddzielny podtyp stanowia 4) gry grane przez sam tekst, gdy autor
jest odpersonifikowany; S) gry, w ktore graja krytycy oraz 6) gry prowadzone
przez ttumaczy (s. 119).

Bardzo ciekawy z punktu widzenia praktyki analizy tekstow jest rozdziat
czwarty, poswigcony prezentacji réznych modeli opisu, stawiajacych w centrum
zainteresowania koncepcje gry. Na przyktadzie dyskursu fikcyjnego pokazano w
nich, w jaki sposob gry jezykowe obejmowac moga cate teksty. Zanalizowane zo-
staty w nim trzy fragmenty pisane proza (autorstwa W. Szymborskiej, L. Carrolla,
J. Joyce’a) oraz tekst wiersza (W. Wordswortha). Jako narzedzia zastosowane zo-
staty trzy rozne metody. Pierwsza wykorzystuje zbior wypowiedzi natemat gier je-
zykowych rozproszony w réznych pracach Wittgensteina. Druga bazuje na GTS i
tekstowo-semantycznych opisach dyskursu literackiego. Trzecia jest prezentacja
metody ,,$ciezki Srodkowej”. Autorka bada wymienione teksty, uwzgledniajac ro-
zne stopnie nasycenia elementami ludycznymi, czyli tzw. gestosé-gry (game-den-
sity). W tym celu poszukuje w tekstach m.in. mikro-, makro- i metatropdw, spraw-
nie wykorzystujac typologie przedstawiong we wczesniejszych publikacjach
(2003). Te proby pokazania uzytecznosci teorii na przyktadzie roznogatunkowych
tekstow uzna¢ mozna za niezwykle cenne.

Zaletg ksiazki jest proponowany przez autorke cato$ciowy oglad réznego typu
gier, przeprowadzenie ich systematyzacji i wskazanie praktycznego sposobu wy-
korzystania gier jezykowych do analizy r6znego typu tekstow. W kazdym rozdzia-
le pracy widoczna jest duza erudycja autorki. Czgste przytoczenia i swobodne po-
ruszanie si¢ po metodologicznie trudnym, bo wnikajacym w rozmaite dziedziny
wiedzy terenie, dowodza wysmienitej znajomosci tematu.Tekst jest bardzo skon-
densowany i nasycony informacjami, co powoduje jednak, ze momentami staje on
hermetyczny, a niektére jego fragmenty sa trudne w odbiorze.

Omawiana monografia stanowi dobre zaplecze teoretyczne i praktyczng bazg
wyjsciowa do szczegdtowych analiz tekstow. Mozna mie¢ nadzieje, ze zagadnie-
nia te beda rozwijanie i uszczegétawiane nie tylko w dalszych pracach badaczki i
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